Popkultur und Vorstellungskraft

Die Schulerinnen und Schiler untersuchen, wie Figuren und Geschichten der
Popkultur verwendet werden und wurden, um fur unterschiedliche Themen zu
sensibilisieren und zur Meinungsbildung beizutragen. Die Schiilerinnen und Schler
identifizieren eine Figur oder Geschichte der Popkultur, die verwendet werden kann,
um fUr eine Sache, die ihnen wichtig ist, zu sensibilisieren.
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Anweisungen an die Schiiler

Bilder, Lehren oder Beispiele von Figuren aus euren Lieblingsblichern, -filmen und
-fernsehserien lassen sich sehr gut dazu verwenden, auf wichtige Themen
aufmerksam zu machen. Die Erlebnisse fiktiver Figuren kénnen die Sichtweise der
Menschen auf reale Probleme verandern.

Ein Beispiel: Harry Potters Einstellung zu Hauselfen kénnte euch fir die Themen
Kindersklaverei und schlechte Arbeitsbedingungen an Produktionsstatten
sensibilisieren. Nach dem Start von James Camerons ,Avatar” stieg das Interesse
an Umweltschutz rapide an. Bewundernswerte Figuren haben das Potenzial, echte
Verhaltensanderungen herbeizuflihren. Das macht sie ideal fiir den Einsatz in
Aufklarungskampagnen.

Spielen Sie ein aktuelles Video ab, das fur die Gegend, aus der die Schilerinnen
und Schiler stammen, relevant ist. Verdeutlichen Sie so, wie sich Popkultur nutzen
l&sst, um fur ein Thema zu sensibilisieren. Die Kampagne ,Harry Potter Fans Win
Against Child Slavery“ der Harry Potter Alliance ist ein (englischsprachiges) Beispiel
aus den USA. Erklaren Sie anschlieRend, wieso Sie dieses Video ausgewahlt haben
und wieso es ein gutes Beispiel daflr ist, wie mithilfe von Popkultur Aufmerksamkeit
auf ein Problem gelenkt wird.

Anweisungen an die Schiiler

Im Rahmen der folgenden Aufgabenstellung soll eine eigene Aufklarungskampagne
mithilfe einer beliebten Figur oder Geschichte entwickelt werden.
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Anweisungen an die Schiiler

Alle Schulerinnen und Schuler nennen nacheinander einige ihrer Lieblingsfiguren
oder -geschichten.

Gruppenarbeit

Bitten Sie jeden, zwei oder drei Lieblingsfiguren oder -geschichten zu nennen.
Danach werden die Studenten in Dreiergruppen mit ahnlichen Interessen eingeteilt.

Anweisungen an die Schiiler

Jede Gruppe wahlt eine Figur oder Geschichte, die sich dazu nutzen lasst, Gber ein
Thema zu sprechen, das ihnen wichtig ist.

Jede Gruppe notiert Antworten auf die folgenden Fragen:
1. Welche Figur oder Geschichte aus der Popkultur habt ihr gewahit?
2. Welches Thema mdchtet ihr mithilfe dieser Figur oder Geschichte ansprechen?

3. Auf welchem Film, welcher Musik oder welcher fiktiven Welt wiirde euer Einsatz
basieren?

4. Wie wurdet ihr Medien (z. B. einen Song, einen Cartoon, ein Poster) eurer
liebsten Popkultur-Form erstellen, um auf das von euch gewahlte Problem
aufmerksam zu machen?

5. Wir wirdet ihr diese Arbeit online teilen, um eine grof3e Zielgruppe zu erreichen?

Diese Unterrichtseinheit wird durch das Youth and Media Team am Berkman Klein Center for Internet & Society der Universitéat
Harvard im Rahmen einer internationalen Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0-Lizenz zur Verfligung gestellt. Die
kommerzielle und nicht kommerzielle Nutzung, einschlieRlich Kopie und Erstellung abgeleiteter Werke, ist gestattet, solange
Youth and Media als urspriingliche Quelle genannt wird und jegliche zukinftigen Werke unter Einhaltung derselben
Bedingungen geteilt werden. Diese sowie zusatzliche Unterrichtseinheiten stehen auch auf der Digital Literacy Resource-
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