Popfantasi

Deltagarna utforskar hur karaktarer och berattelser fran popkulturen kan anvandas
och har anvants for att 6ka medvetenheten kring och framja olika fragor. Deltagarna
valjer en karaktar och berattelse fran popkulturen som kan anvandas for att 6ka
medvetenheten om en fraga som ar viktig for dem.



Popkultur och aktivism

Del ett

Beratta for dina elever

Det kan vara ett bra satt att 6ka medvetenheten om en fraga genom att anvanda
bilder, lektioner eller exempel fran karaktarer i de bocker, filmer och tv-serier ni gillar
bast. Ofta kan upplevelserna hos fiktiva karaktarer paverka personers tankesatt kring
fragor i verkliga livet.

Exempelvis kan Harry Potters installning till husalfer kanske 6ka din medvetenhet
om barnslaveri eller daliga arbetsforhallanden inom tillverkningsindustrin. Nar James
Camerons Avatar lanserades skapade den en vag av intresse for miljoskyddsfragor.
Beundransvarda karaktarer kan paverka stérre beteendeforandringar, vilket gér dem
perfekta att anvanda i kampanjer dar ni vill forespraka en fraga.

Visa ett videoexempel pa en skarm som motsvarar din/deltagarnas lokala/regionala
kontext for att ytterligare starka konceptet att anvanda popularkultur for att 6ka
medvetenheten om en fraga. Ett exempel fran USA (pa engelska) ar Harry Potter
Fans Win Against Child Slavery av The Harry Potter Alliance. Efter att ha visat
videon férklarar du varfér du valde denna video och varfor du anser att den ar ett bra
exempel pa att 6ka medvetenheten om en fraga genom popularkultur.

Beratta for dina elever

| f6ljande uppgift utvecklar ni en egen kampanj kring en fraga med hjalp av en
popular karaktar eller berattelse.



Uppgift
Del ett

Beratta for dina elever

Vi kommer att ga igenom rummet och lata varje person namna nagra av sina
favoritkaraktarer eller favoritberattelser.

Kursinteraktion

Lat deltagarna namna tva eller tre av sina favoritkaraktarer eller favoritberattelser.
Darefter delar du in eleverna i grupper om 3 baserat pa liknande intressen.

Beratta for dina elever

Valj en karaktar eller berattelse i gruppen som ni kan anvanda for att kommunicera
en fraga som ar viktig for er.

Skriv ned svar pa féljande fragor i gruppen:
1. Vilken karaktar eller berattelse inom popkulturen har ni valt?
2. Vilken fraga vill ni behandla med hjalp av karaktaren eller berattelsen?
3. Vilken film, musik eller fiktiv varld baserar ni er pa?

4. Hur kan ni anvanda media (t.ex. en lat, tecknad serie, poster osv.) fran den typ
av popularkultur som ni valt for att 6ka medvetenheten om er fraga?

5. Hur kan ni dela detta arbete online och na en stor malgrupp?

Den har inlarningsresursen har framstallts av Youth and Media pa Berkman Klein Center for Internet & Society vid Harvard
University under en licens for Creative Commons Attribution ShareAlike 4.0 International. Du kan anvanda dessa resurser,
bland annat for att kopiera och férbereda harledda arbeten, kommersiella eller icke-kommersiella, sa lange som du hanvisar till
Youth and Media som ursprungskallan och delar ytterligare arbete under samma villkor. Dessa och fler inlarningsresurser finns
aven pa Berkman Kleins resursplattform for digital kompetens.
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