Popiiler imgelerle Hayal Giicii

Ogrenciler, cesitli ortak hedefler hakkinda farkindalik ve destek olusturmak igin
populer kultirdeki karakterlerin ve hikayelerin nasil kullanilabilecegini ve daha 6nce
nasil kullanildigini kesfedecek. Ogrenciler, kendileri icin dnemli olan bir ortak hedefle
ilgili farkindalik yaratmak i¢in populer kultire ait bir karakter ve hikaye segecek.



Populer Kultur ve Aktivizm
Birinci Bolum
Ogrencilerinize Séyleyin

Sevdiginiz kitaplardan, filmlerden ve TV programlarindan karakterlerle ilgili gérseller,
dersler veya ornekler kullanmak, d6nemsediginiz bir konu hakkinda farkindalik
yaratmanin harika bir yolu olabilir. Kurgusal karakterlerin deneyimleri gogu durumda
insanlarin gergek hayattaki konularla ilgili distuncelerini etkileyebilir.

Ornegin Harry Potter'in ev cinlerine karsi tutumu sizi cocuk kéleligi veya (iretim
sektorandeki kotu ¢alisma kosullari hakkinda daha fazla dusinmeye itebilir. James
Cameron'in Avatar'i vizyona girdikten sonra, ¢evre koruma konularina olan ilgi
artmisti. Hayranhk duyulan karakterlerin daha buyik davranis degisikliklerine yol
acgma potansiyeli vardir ve bu karakterler destek kampanyalarinda kullaniimaya son
derece uygundur.

Bir projeksiyon ekraninda, populer kultlrd kullanarak sizin igin dGnemli olan bir
konuyla ilgili farkindaligi artirma konseptini daha da pekistirmek i¢in sizin/6grencilerin
yerel/bdlgesel baglamiyla uyumlu giincel bir video érnegi gdsterin. Ornegdin Amerika
Birlesik Devletleri icin verilebilecek érnek, The Harry Potter Alliance tarafindan
hazirlanan "Harry Potter Fans Win Against Child Slavery" videosudur. Videoyu
gOsterdikten sonra, neden bu videoyu sectiginizi ve populer kiltlr Gzerinden bir
konuyla ilgili farkindalik yaratmak igin bunun neden iyi bir 6rnek oldugunu
disundagunizu agiklayin.

Ogrencilerinize Séyleyin

Bu 6devde, populer bir karakteri veya hikayeyi kullanarak kendi destek
kampanyanizi gelistireceksiniz.



Odev

Birinci Bolum

Ogrencilerinize Séyleyin

Odada dolasip herkesten sevdigi birkag karakter veya hikayenin adlarini alacagiz.
Sinif Etkilesimi

Ogrencilerden en sevdikleri iki veya Ug¢ populer karakteri ya da hikayeyi sdylemelerini
isteyin. Ardindan 6grencileri benzer ilgi alanlarina gére 3 gruba ayirin.

Ogrencilerinize Séyleyin

Grup olarak, sizin igin 6nemli olan bir konuyu aktarmak i¢in kullanabileceginiz bir
karakter veya hikaye belirleyin.

Grup olarak su sorularin cevaplarini yazin:
1. Popdler kultar karakteriniz veya hikayeniz hangisi?
2. Karakter veya hikayeyi kullanarak hangi konudan bahsetmek istiyorsunuz?

3. Destek calismalarinizi hangi film, mizik eseri veya kurgusal dinya Gzerine insa
edeceksiniz?

4. Sectiginiz ortak hedef hakkinda farkindalik yaratmak igin, sevdiginiz populer
kaltur formunda bir medya formatini (sarki, animasyon, poster vb.) nasil
olusturabilirsiniz?

5. Bu ¢alismayi internette nasil paylasabilir ve blyuk bir hedef kitleye nasil
erisebilirsiniz?
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