Paliwo dla wyobrazni

Uczestnicy przekonajg sie, w jaki sposob postacie i historie znane w kulturze
popularnej mozna wykorzysta¢ w celu nagtosnienia jakiej$ inicjatywy lub zwrécenia
uwagi na konkretny problem. Uczestnicy wskazg jedng znang w kulturze popularnej
postac oraz historie, ktére nadajg sie do nagtosnienia waznej kwestii.



Popkultura i aktywizm
Czes¢ pierwsza
Poinformuj uczniéw

Korzystanie z obrazéw, scenariuszy lub przyktadow, ktdre czerpig z bohaterow
Twoich ulubionych ksigzek, filméw i programéw telewizyjnych moze by¢ doskonatym
sposobem popularyzacji danej inicjatywy. Niejednokrotnie doswiadczenia fikcyjnych
postaci mogg wptywacé na ludzi i ich sposéb myslenia na temat otaczajgcego ich
Swiata.

Na przykfad stosunek Harry’ego Pottera do skrzatow domowych moze postuzy¢ do
nagtosnienia problemu niewolniczej pracy dzieci lub ztych warunkéw w fabrykach.
Po premierze filmu ,Avatar” Jamesa Camerona wzrosto zainteresowanie ochrong
srodowiska. Ciekawe postacie mogg przyczyniac sie do zmiany zachowan i postaw,
przez co doskonale sprawdzajg sie w kampaniach informacyjnych.

Na ekranie projekcyjnym wyswietl ostatni przyktadowy film osadzony w regionalnym
lub lokalnym kontekscie, aby utrwali¢ koncepcje odwotywania sie do kultury
popularnej w celu zwiekszenia rozpoznawalnosci danej inicjatywy. Przyktadem
osadzonym w kontekscie USA (po angielsku) jest inicjatywa Harry Potter Fans Win
Against Child Slavery bedgca dzietem The Harry Potter Alliance. Po wyswietleniu
filmu wyjasnij, dlaczego zostat przez Ciebie wybrany i dlaczego uwazasz, ze jest
dobrym przyktadem promowania swiadomosci wokét problemu przy pomocy kultury
popularne;.

Poinformuj uczniéow

W zadaniu, do ktérego przejdziemy, opracujesz wtasng kampanie informacyjng z
wykorzystaniem popularnej postaci lub historii.



Zadanie
Czes¢ pierwsza
Poinformuj uczniéw

Kazda osoba w sali zostanie poproszona o wskazanie kilku ulubionych postaci i
historii.

Interakcja z klasg
Popros uczestnikdw o wymienienie dwdch lub trzech ulubionych postaci badz historii

znanych w kulturze popularnej. Nastepnie, zgodnie z zainteresowaniami
uczestnikéw, podziel ich na grupy 3-osobowe.

Poinformuj uczniéow

W grupie wskazcie postac lub historig, ktéra nadaje sie do zilustrowania waznej dla
Was kwestii.

W grupie zapiszcie odpowiedzi na nastepujgce pytania:
1. Ktoéra postac lub historia jest Twojg ulubiong?
2. Na jakg kwestie chcesz zwroci¢ uwage, postugujgc sie tg postacia lub historig?

3. Na ktérym filmie, utworze muzycznym lub fikcyjnym Swiecie najchetniej oprzesz
swojg kampanie?

4. Jakg piosenke, kreskdwke, plakat lub inng prace mozna przygotowac z
wykorzystaniem Twojej ulubionej postaci lub historii znanej w kulturze
popularnej w celu nagtosnienia okreslonego problemu?

5. W jaki sposéb mozna udostepnié¢ te prace w sieci, aby dotrze¢ do jak
najwiekszej liczby oséb?
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