Imaginario popular

Os participantes irdo explorar como os personagens e historias da cultura popular
podem e foram usados para promover a conscientizagao e ativismo de causas
variadas. Os participantes identificardo um personagem de cultura popular e uma
histéria que podem ser usados para promover a conscientizacao sobre uma causa
que consideram importante.



Ativismo e cultura popular

Parte 1

Fale para seus alunos

Recorrer a imagens, aulas ou exemplos de personagens de seus livros, filmes e
programas de TV favoritos pode ser uma excelente maneira de aumentar a
conscientizagdo sobre uma causa. Muitas vezes, as experiéncias de personagens
ficticios podem influenciar as pessoas em seus pensamentos sobre problemas do
mundo real.

Por exemplo, a atitude de Harry Potter em relagdo aos elfos domésticos pode deixar
as pessoas mais preocupadas com a escravidao infantil ou com as mas condi¢des
de trabalho na industria. Depois que o filme Avatar de James Cameron foi langado,
houve uma onda de interesse em causas de protecao ambiental. Personagens
admiraveis tém o potencial de afetar mudangas comportamentais mais amplas,
tornando-os perfeitos para uso em campanhas de defesa de direitos.

Em uma tela de projeg¢ao, mostre um exemplo de video recente que esteja alinhado
com seu contexto regional e local dos participantes para solidificar ainda mais o
conceito do uso da cultura popular para aumentar a conscientizagao em torno de
uma causa. Um exemplo de contexto nos Estados Unidos foi quando os fas do
Harry Potter venceram a escravidao infantil da Harry Potter Alliance. Depois de
mostrar o video, explique porque vocé o escolheu e porque vocé acredita que ele é
um bom exemplo para promover a conscientizagao em torno de um problema
através da cultura popular.

Fale para seus alunos

Na atribuigao a seguir, vocé desenvolvera sua propria campanha de ativismo
usando um personagem ou histéria popular.



Tarefa

Parte 1

Fale para seus alunos

Vamos percorrer a sala e cada pessoa homeara alguns de seus personagens ou
historias favoritos.

Interagao da classe

Peca aos participantes para nomear dois ou trés personagens ou histérias favoritos.
A seguir, organize a turma em grupo de trés pessoas com base em interesses
similares.

Fale para seus alunos

Em grupo, identifique uma personagem ou histéria que vocé pode usar para
comunicar uma questao importante para voceé.

Em grupo, escreva as respostas para as seguintes perguntas:
1. Qual é seu personagem ou histéria da cultura popular?

2. Qual é a questao que vocé gostaria de abordar usando o personagem ou
historia?

3. Em qual filme, composi¢ao musical ou mundo ficcional vocé gostaria de basear
seu trabalho de ativismo?

4. Como vocé pode criar uma midia (por exemplo, musica, desenho animado,
pdster etc.) no seu formato favorito de cultura popular para aumentar a
conscientizagao sobre a questao que vocé escolheu?

5. Como vocé pode compartilhar esse trabalho online e alcangar um publico mais
amplo?
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