Wprowadzenie do prywatnosci

Zadaniem uczestnikoéw bedzie odkrycie wiasnej definicji prywatnosci oraz jej wptywu
na ich postepowanie. Uczestnicy zastanowig sie nad tym, jakie informacje woleliby

zachowac dla siebie oraz kiedy i dlaczego udostepniajg okreslone informacje (lub ich
nie udostepniajg).

Materiaty

Arkusz do gry Prywatnosc¢



Czym jest dla Ciebie ,,prywatnosé¢”?

Gra Prywatnos¢

Interakcja z klasg

Rozdaj arkusze do gry Prywatnosc.
Poinformuj uczniéw

Codziennie podejmujecie decyzje zwigzane ze swojg prywatnoscig, szczegolnie gdy
korzystacie z Internetu na telefonie i innych urzadzeniach cyfrowych. Czesto
mozecie nie poswiecac tym decyzjom wiekszej uwagi. Jednak wszystkie one
skfadajg sie na Waszg wtasng, niepowtarzalng definicje prywatnosci.

Prywatnos¢ to mozliwosc kontrolowania tego, co inne osoby wiedzg na Wasz temat.
Mozecie korzystac z tej mozliwosci, ujawniajgc pewne informacje o sobie (np.
przekazujgc innym osobom swoj adres lub informujgc je o swoim hobby) bgdz
uczestniczgc w aktywnosciach wraz z innymi osobami (np. idgc do sklepu ze
znajomymi lub wybierajgc swoje wymarzone produkty). Ochrona prywatnosci jest
istotna bez wzgledu na to, czy znajdujecie sie w tym samym pomieszczeniu z innymi
ludzmi, czy tez rozmawiacie z nimi online.

Prywatnos¢ zalezy od Waszych decyzji. Znaczenie prywatnosci dla jednych z Was i
Waszych rodzin moze réznic sie catkowicie od znaczenia prywatnosci dla innych
os6b w tej grupie oraz ich rodzin. Wieksza swiadomos$¢ réznych aspektow
prywatnosci oraz wptywu dziatan online na prywatnos¢ pozwalajg podejmowac
trafniejsze decyzje odzwierciedlajgce nasze oczekiwania wzgledem prywatnosci.

Teraz zagramy w krotkg gre dotyczaca prywatnosci [uzyj arkuszy do gry
Prywatnos¢], podczas ktorej zastanowicie sie nad znaczeniem ochrony wiasne;j
prywatnosci. Najpierw wypetnicie arkusz ¢wiczen, przejdziecie z nim po sali i
przedstawicie sie innemu uczestnikowi ¢wiczenia. Nastepnie wraz z wybranym przez
siebie uczestnikiem bedziecie zadawac sobie pytania na temat informac;ji
znajdujgcych sie na arkuszu. Arkusza nie mozna pokazywac innym uczestnikom!
Arkusze nie zostang zebrane na zakonczenie ¢wiczenia — mozna je wzig¢ do domu.

W trakcie kazdej takiej konwersacji uczestnicy muszg odpowiedzie¢ sobie nawzajem
na co najmniej trzy pytania. Pytan moze byc¢ tez wiecej niz trzy. Uczestnicy mogg
ponadto wybrag, ktére informacje na swoj temat chcg udostepnic (trzy lub wiecej).
Jakg ilos¢ informacji udostepnig poszczegolni uczestnicy? Jakie to bedg informacje?
Czas przejsc sie po sali i porozmawiac!

Interakcja z klasg

Popros uczestnikdw o wypetnienie arkuszy. Nastepnie daj im 15 minut na wymiane



informacji z innymi uczestnikami. Potem zainicjuj dyskusje z catg grupg, korzystajac
z ponizszych pytan. Na koniec powiedz uczestnikom, aby wyrzucili swoje arkusze
lub zabrali je ze sobg — jako osoba prowadzgca nie musisz zbiera¢ arkuszy.

Dyskusja
Zwro¢ sie do ucznidéw

Czy postanowiliscie nie udostepniac innym jakichs informacji? Jakie to byty
informacje? Dlaczego?

Jakie informacje udostepniliscie? Dlaczego?

Czy wszyscy podieli te same decyzje dotyczgce tego, co chcg udostepnic?
Dlaczego? Dlaczego nie?

Co mogtoby Was sktoni¢ do udostepnienia wiekszej lub mniejszej ilosci informacji
tego rodzaju (w zaleznosci od tego, komu je udostepniacie)? Kiedy bys je
udostepnit(a)?

Czy w trakcie tego ¢wiczenia udostepniliscie jakies informacje, ktérych byscie nie
udostepnili swoim wszystkim znajomym? Dlaczego?

Czy sg to informacje publiczne? Prywatne? Dlaczego? Czy klasyfikujecie je tak
samo bez wzgledu na to, do kogo trafig?

Poinformuj uczniéw

Jak sie wiasnie przekonaliscie, ludzie podejmujg rézne decyzje dotyczace tego, co
chcg, a czego nie chcg udostepnic. Przyczyny tych decyzji takze sg rozne.

To byta tylko gra. Jednak w prawdziwym zyciu codziennie podejmujemy wtasnie
takie decyzje. Na przyktad decydujemy, czy chcemy opublikowac konkretne zdjecia
w mediach spotecznosciowych. Decydujemy, czy chcemy, aby informacje
kontaktowe, takie jak adres e-mail, byty dostepne publicznie na naszych kontach w
mediach spotecznosciowych. Nasze decyzje mogg sie rézni¢ od decyzji
podejmowanych przez naszych najlepszych przyjaciét, a nawet od naszych
wiasnych decyzji, ktére podjeliSmy w zesztym miesigcu. Nawet jesli podejmiemy te
same decyzje w roznym czasie, mozemy to zrobi¢ z r6znych powoddow.

Te rézne decyzje i powody ich podejmowania sg odzwierciedleniem naszego
indywidualnego pojmowania prywatnosci.

Mowigc najprosciej, prywatnos¢ okresla, jak w naszej ocenie powinny by¢

traktowane informacje na nasz temat. Moga to by¢ dane osobowe, informacje o tym,
czym sie zajmujemy, co lubimy, jakie mamy zwyczaje, a takze informacje dotyczgce
innych aspektdw naszego zycia. Zyjemy w erze cyfrowej, wiec okazji do podzielenia



sie informacjami na swoj temat z innymi jest wiecej niz kiedykolwiek wczesnie;.
Dlatego tez istotne jest, abysmy byli Swiadomi tego, co oznacza prywatnosc¢ dla nas
samych, a takze jak czujemy sie z tg definicja.

Zwrdé¢ sie do uczniow

Biorac pod uwage swoje zachowania w trakcie gry Prywatno$¢ oraz dziatania w
prawdziwym zyciu, jak zdefiniujecie pojecie prywatnosci? Dlaczego?

Czy wszystkie informacje okreslane jako prywatne powinny pozosta¢ tajemnicg?

1. Niekoniecznie. Na przykfad data urodzin moze nie by¢ az takg tajemnicg jak
wpisy w pamietniku. Wiele osob zna lub powinno zna¢ Twojg date urodzin — na
przyktad rodzice, opiekunowie lub lekarz. Jednak mimo ze jakas informacja nie
jest tajemnica, mozesz uznawac jg za prywatng. Wiekszos¢ z nas nie chce, aby
nasze daty urodzin byty powszechnie znane, poniewaz uwazamy, ze sg to
informacje, ktére powinny znac tylko osoby nam bliskie lub majgce konkretny
powdd aby je znaé. Tego rodzaju decyzje okreslajgce, kto, kiedy i dlaczego
moze dowiedzie€ sie czegos na nasz temat, sg kluczem do prywatnosci.

Zwro¢ sie do uczniow

Czy istniejg inne informacje, ktére mogg nie by¢ tajemnica, ale i tak nie chcecie, aby
znaty je osoby, ktorych dobrze nie znacie lub ktére znacie od niedawna?

1. Numery telefonow, adresy e-mail, zdjecia, filmy itd.
Czy istniejg informacje, ktérych wolicie nie ujawnia¢ rodzicom, opiekunom lub
znajomym? A moze nauczycielom?

1. Oceny ze szkoty, konto na Instagramie, pamietnik.
Czy cos zwigzanego z Waszym indywidualnym pojmowaniem prywatnosci
szczegolnie Was zaskoczyto?
Poinformuj uczniéw
Po zakonczeniu dzisiejszego ¢wiczenia mozecie zabra¢ gre Prywatnos¢ ze sobg i
zagra¢ w nig z innymi osobami! Teraz znacie juz swojg definicje prywatnosci i

codziennie mozecie swiadomie podejmowac decyzje, wykorzystujgc zdobytg dzis
wiedze.



Zadanie

Zadanie
Poinformuj uczniéw

Teraz sprobujemy dowiedzieC sie czegos wiecej na temat Waszego indywidualnego
pojmowania prywatnosci.

1. Znajdzcie trzy przyktady sytuacji w Internecie, gdy kto$ udostepnit lub
opublikowat cos, czego Wy byscie nie opublikowali. Mogg to by¢ stawne osoby,
politycy lub biznesmeni. Mozecie tez uzy¢ hasztagu lub skorzysta¢ z ogdinej
funkcji wyszukiwania, aby znalez¢ losowe przyktady. Postarajcie sie znalez¢
rézne obiekty (np. zdjecia, filmy czy posty tekstowe, takie jak komentarze w
mediach spotecznosciowych lub na platformach informacyjnych) dotyczace
réznych tematow.

2. Przy kazdym przyktadzie opiszcie krétko, dlaczego Waszym zdaniem te
informacje powinny pozostac prywatne. Wyjasnijcie tez, czy i jak zmienia sie
Wasza opinia na temat udostepniania tych informacji w zaleznosci od kontekstu
(np. od tego, komu udostepniacie informacje, od liczby oséb, ktére bedg miaty
do nich dostep, a takze od celu czy srodowiska udostepniania [osoby ze szkoty i
spoza szkoty]).

Zadanie

Daj uczestnikom 40 minut na wykonanie zadania.
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